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Entrevista a las Mtras.
Adriana Rodriguez Wong y
Margarita Herndndez Macias,
presidenta de la Academia

de Lingiiistica Aplicada y
coordinadora de la carrera,
respectivamente.

Por Jésica Vidzquez,

Revista CienciaUat

través de juegos diddcticos se

impartira facilmente el idio-

mainglés, ya que alumnos de

la Licenciatura en Lingtis-
tica Aplicada de la Universidad Auténo-
ma de Tamaulipas, UAT, disefiaron 14
productos para apoyar a estudiantes de
los diversos niveles escolares en el apren-
dizaje de esta segunda lengua.

Como parte de la materia escolar
“Disefio y Evaluacion de Materiales de
Aprendizaje de Lenguas”, los universi-
tarios decidieron elevar los proyectos
creativos a productos utiles parala socie-
dad, introduciendo juegos de mesa y de
computadora con fines pedagégicos.

Se desarrollaron juegos originales y
otros fueron adaptados”de alguna idea
comercial adecudndola a los distintos
enfoques pedagdgicos acordes a las téc-
nicas de la ensefianza.

Las recreaciones diddcticas estdn
dirigidas a nifios, jovenes e incluso adul-
tos, expusieron las catedrdticas Adriana
Rodriguez Wong y Margarita Hernandez
Macias, presidenta de la Academia de

Lingiiistica Aplicada y coordinadora de

la carrera, respectivamente.
“Existe la intencion de vincular estos

instrumentos de aprendizaje al sistema

educativo de Tamaulipas a través de los
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convenios que existen con la Secretaria
de Educacion del Estado”, argumentaron.

{COMO SURGIERON
LOS JUEGOS?
Alinicio del semestre se pidi6 a 50 alum-
nos formar equipos y disefiar un prototi-
po para ensefiar el idioma inglés. Las revi-
siones del material se hicieron durante el
transcurso del mismo, en diferentes eta-
pas, explico la maestra Rodriguez Wong.
“En la primefa fase, los estudiantes
presentaron el proyecto en equipos e in-
dividualmente, donde se les evalud dise-
1io (colores, tipografia, imdgenes,
entre otras caracteristicas) y
andlisis de instrumentos para
ensefiar una o dos de las cuatro

habilidades del idioma, como capacidad

auditiva, expresién oral y escrita y lectu-
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ra, para mejorar la escritura y la pronun-
ciacion”, dijo.

En la segunda fase, se 1levé a cabo el
proceso de evaluacion tedricadel proyec-
to, y se les instruy6 a utilizar material
reciclable en el disefio y construccion
de los juegos, asi como agregar objetivo
del juego, instrucciones de uso, reglas a
seguir, edad y nimero de participantes
permitido, entre otras particularidades,
refirié la maestra Herndndez Macias.

Durante la tercera fase, se realizo una
exposicion de los juegos diddcticos en las
instalaciones de la Mdxima Casa de Estu-
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dios, para dar a conocer la creatividad de
los universitarios en cuanto al disefio y
construccion de las recreaciones pedagogi-

cas para apoyar a los estudiantes en su
aprendizaje del idioma inglés, acoto.

La evaluacion del producto fue
cuando alumnos de otras carreras y
personas externas invitadas participa-
ron en uno o dos juegos, ya que aqui se
probo que se cumpliera el objetivo del
juego “ilustrar facilmente una o dos
habilidades del aprendizaje del idioma
inglés”, concluyeron las catedrdticas de
laUAT. 1l




